Vademecum z Matematyki
Szkota podstawowa - Klasy 4-8 (Zgodne z podstawa programowa CKE)

1. Utamki zwyktle i dziesietne

e Dodawanie i odejmowanie: W ulamkach zwyktych zawsze musisz sprowadzi¢ je do wspolnego
mianownika.

1 n 2 3
4 4 4
e Mnozenie: Licznik mnozymy przez licznik, a mianownik przez mianownik.
23 6 2
35 15 5
e Dzielenie: Dzielenie to mnozenie przez odwrotno$é drugiego utamka ("zamien, odwrdé, po-
mnoz").
2 4 25 10 5
3'5 3 4 12 6

2. Potegi i pierwiastki
e Potegowanie: Oznacza mnozenie liczby przez samg siebie tyle razy, ile wskazuje wyktadnik.

23=2.2.2=8

e Pierwiastkowanie: Dzialanie odwrotne do potegowania (szukamy liczby, ktora podniesiona do
kwadratu da liczbe pod pierwiastkiem).

V36 =6 (poniewaz 6 -6 = 36)

e Wyciagganie czynnika przed znak pierwiastka: Szukamy w liczbie ukrytego kwadratu.

V50 = v25-2 =25 -v/2 =5V2

3. Wyrazenia algebraiczne i r6wnania

¢ Redukcja wyrazéw podobnych: Dodajemy do siebie tylko te czastki, ktére maja doktadnie

te same litery.
3xr + bx — 2z = 6z

e Rozwigzywanie réwnan: Zostawiamy litery po jednej stronie, liczby po drugiej. Przechodzac
przez znak "=", zmieniamy znak na przeciwny.

3r+5=14 — 3z=14-5 — 3xr=9 — =3



4. Obliczenia procentowe
Procent to setna czesé¢ jakiejs catosci (1% = 0,01).
e Obliczanie p% z liczby: Zamieniamy procent na utamek i mnozymy.

Np. 15% z 200 zt = 0,15 - 200 = 30 zt

e Podwyzki i obnizki: Jesli cena rosnie o 10%, mnozymy przez 1,10. Jesli spada o 10%, mnozymy
przez 0,90.

5. Predko$é, droga i czas

Korzystamy z zaleznosci: droga = predkosé - czas (s = v - t).

Przyktad: Jedziesz z predkoscia 60 km/h przez 2 godziny. Jaka jest droga? s = 60 -2 = 120 km.

6. Katy i trojkaty
e Suma katéw w kazdym trojkacie wynosi zawsze 180°.
e Twierdzenie Pitagorasa (dla trojkata prostokatnego):

a? +b% = *  (gdzie ¢ to najdtuzszy bok — przeciwprostokatna)

e Trojkaty charakterystyczne: o katach 30°,60°,90° oraz 45°,45° 90° (warto pamieta¢ proporcje
ich bokow z tablic CKE).
7. Pola figur ptaskich
e Kwadrat: P = a?
e Prostokat: P=a-b

L. . _ ah
Trojkat: P = 5~

Roéwnoleglobok i romb: P=a-h

. _ (a+b)-h
Trapez: P = 2 5

Koto: P = 7r? (obwod kota/okregu: Obw = 277)

8. Bryly (Objetosé)

e Graniastostup (np. prostopadloscian, kloc): V = P, - H (pole podstawy razy wysokos$¢
bryty).

e Ostrostup (np. piramida): V = %Pp - H (doktadnie tyle samo co graniastostup, ale dzielimy
przez 3).

e Kula: Objetos¢ V = %777‘3, pole powierzchni P = 4mr?.



9. Prawdopodobienistwo i statystyka

e Srednia arytmetyczna: Suma wszystkich liczb podzielona przez ich ilosé.

3+4+5 12
3 3

Np. $rednia ocen 3,4,5 — 4

s . _ liczba zdarzen sprzyjajacych
e Prawdopodobieristwo klasyczne: P(A) = pop o s e e s




